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Basic GIS Training - Symbology 

QGIS တွင် Layer မ  ျား ဖြင့်် အရ  င်နှင့််စတ ိုင် အမ   ျားမ   ျား ဖပ လိုပ် ကြည့််ဖြင်ျား 

ဒီအြန်ျားရတွမှ  မ မ တ ိုို့ ရြေါ်ဖပလ ိုရ   ရဖမပ ို အြ ြ်အလြ်မ  ျားြ ို အရ  င်အရ ွျား အ ွယ်အစ ျား အမ   ျားအစ ျား စ ည်တ ိုို့ဖြင့်် 

လ ို  ရ  ြ်ရအ င် ဖပင်ဆင်  ဖပ လိုပ်ဖြင်ျားတ ိုို့ြ ို ရလ့်လ  ွ ျားပါမည်။ Map preparation ၊ Data presentation ၊ Graphical 

representation ၊ Information visualization ၊ Information visualization in the form of map စ ည်ဖြင့်် အမ   ျားမ   ျား 

ရဖပ ဆ ို   ိုျားနှုန်ျားလ ိုို့ မယ်။ အရ ျားကြီျားတ ြ ရဖမပ ိုရပေါ်မှ  ဖပြ င်တ ့် အရကြ င်ျားအ  ြ ို ရဖမပ ိုြတ် ူမ  ျား န ျားလည် 

 ရ  ရပါြ် လွယြ်ူရအ င် ထ ထ မ မ   ှင်ျား ှင်ျားလင်ျားလင်ျားန ို့ ဖပတတ်ြ ိုို့ ဖြစ်ပါတယ်။ 

 

Style Manager ြ ိုအ  ိုျားဖပ ဖြင်ျား 

 Style manager ြရတ ့် 

ရယ ူယ အ ျားဖြင့်် Style ရတွြ ို  င်ြ ိုယ်တ ိုင် 

ဖပ ဖပငြ်န်တီျားန ိုင်ရ   ရန  ပါ။ Symbol, Color 

ramp, text formats or label setting မ  ျားြ ို 

မ မ လ ို လ ို ပ ိုစ အမ   ျားမ   ျား ရဖပ င်ျားလ အ  ိုျားဖပ  

န ိုင်ပါတယ်။  

 

 

အ င့်် ှ ရ   Symbol and color sets မ  ျား 
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ပထမဆ ိုျား အဝါရ  င်စြ်ဝ ိုင်ျားအတွင်ျား အနီရ  င်ကြယ်ပါရ   symbol တစြ်ိုြန်တီျားကြည့််ကြစ ိုို့။ 

Marker symbol တစြ်ိုရလ ြ်ြန်တီျား န် style manager မှ Marker tab ြ ို click လိုပ်ပါ။ ပပီျားလျှင်ရအ ြ်တွင် ှ ရ   add 

item (Plug Sign) ြ ို click လိုပ်လ ိုြ်လျှင် symbol 

selector ရပေါ်လ ပါမည်။ 

 

Symbol selector  ည် symbol အ စ်တစြ်ိုြန်တီျား န် 

အဓ ြ ဖြစ်ပါ ည်။ Marker symbol, Line symbol 

  ိုို့မဟိုတ ်Fill symbol မ  ျားြ ို ဖပ ဖပငြ်န်တီျားန ိုင် ည်။  

မ မ ဖပ လိုပ်လ ိုရ   symbol style  လျှင ် OK ြ ို click 

လိုပ်ပါ။ Save New Symbol window အ စ်ရပေါ်လ မည်။ 

ထ ို window တွင် Name ရန  တွင် C api ta l Ci ty 

ဟိုရ ျားထည့််ပါ။ မ မ ထည့််လ ိုရ   အမည်ြ ို 

ရ ျားထည့််န ိုင် ည်။ 

 

Tag(s) ရန  တွင် Colorful 

ြ ိုရ ွျားပါ။ Add to favorites ြ ို 

check လိုပ်ပါ။ ပပီျားလျှင် Save 

လိုပ်ပါ။  င်၏ marker symbol 

list ထ တွင် marker 

အ စ်တစြ်ို တ ိုျားလ   ည်ြ ို 

ရတွွေ့ မည်။ 

 

 
 

ထ ိုို့အတ ူline symbol, Fill symbol, color ramp စ ည့်် မ  ျားြ ိုလည်ျား ဖပ ဖပငြ်န်တီျားန ိုင်ပါ ည်။ ြ ိုယ်တ ိုင် ရလ့်လ ကြည့််ပါ။ 
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Layer မ  ျားြ ို Symbology အမ   ျားမ   ျား ရဖပ င်ျားကြည့််ဖြင်ျား 

V ector Sym bology က  ို  လလေ့ လ ာကက ည  ေ့ခြ င ်း 

Symbology ြ ို အမ   ျားမ   ျား ရဖပ င်ျားကြည့််န ိုင်ြ ိုို့ အတွြ် Vector ြ ိုင် အမ   ျားအစ ျားြ ို   ိုျားပပီျား နမူန  ဖပထ ျားတယ်။ ရဖမပ ိုရပေါ်မှ  

ြ ိုယ်ဖပရစြ င်တ ြ ို ပ ိုအမ   ျားမ   ျားန ို့ ၊ ပ ိုစ အမ   ျားမ   ျားန ို့ ရြေါ်ဖပြ ိုို့ အတွြ်   ိုျားတယ်။ Symbology ဟ  ရဖမပ ိုတစ်ြို  ွေ့ 

ဒီဇ ိုင်ျားြ ိုမ  ျားစွ  အြ   ျား ြ်ရ  ြ်ပါတယ်။ ြ ိုယ်ရြေါ်ဖပြ င်တ ့် information ြ ိုရပေါ်လွင် ထင် ှ ျားရနရအ င် ဖပတတ်ြ ိုို့ 

အရ ျားကြီျားတယ။် ရြ ်ဖပမည့််ပ ိုစ ၊ အရ  င်အဆင်ျား၊ အ ွယ်အစ ျား စ ည်တ ိုို့ဖြင့်် လ ိုြ်ြြ်ရအ င် နှင့်် ဖပ လ ိုရ   

 ည် ွယ်ြ ြ်ြ ို ထ ရ  ြ်ရအ င် ရ ွျားြ ယ်တတ်ြ ိုို့ လ ိုမယ်။ အြ   ွေ့ရ   ရဖမပ ိုမ  ျားမှ   တ်မှတ်ထ ျားရ   ရဖမပ ို 

 ရြေတမ  ျားြ ို   အ  ိုျားဖပ ကြပါ ည်။ ဖြစ်န ိုင် မျှ  တ်မှတ်ထ ျားရ    ရြေတ မ  ျားြ ို အ  ိုျားဖပ လျှင် ကြည့််ရှု ူ 

အတွြ်ရ   ရဖမပ ိုဖပင်ဆင် ူပါ ပ ိုမ ို၍ အဆင်ရဖပ လွယြ်ူပါမည်။  

GIS Layer တစ်ြိုအတွြ် ၎င်ျားရဖမပ ို  ွေ့ Theme ဟ  အပမ တမ်ျား ပ ိုရ  တစ်ြိုတည်ျား  ှ ရနတ  မဟိုတ်ပါ ူျား။ အ ဒီ layer   ွေ့ 

Attribute ထ မှ ပါတ ့် data အမ   ျားအစ ျားမ  ျား ရပေါ်မူတည်ပပီျားပ ိုြ ို အမ   ျားမ   ျား ရဖပ င်ျားလ ိုို့  န ိုင်ပါတယ။် အ ဒီရတ ့် အ င်ဆ ိုျား 

ြ ိုယ့််  ွေ့ GIS data ထ မှ     data ရတွ ပါ ှ  လ  ဆ ိုတ     ှ ထ ျားြ ိုို့ လ ိုအပ်ပါတယ်။ Layer တစ်ြို  ွေ့ Attribute table ြ ို 

ကြည့််ြ ိုို့ န် အတွြ် Layer န မည်ရပေါ်တင်ပပီျား Right-click > Open Attribute Table ဖြင့်် ကြည့််န ိုင်ပါတယ။် 

Layer ရတွြ ို ပ ိုအမ   ျားမ   ျား ရဖပ င်ျားြ ိုို့ န် အတွြ် ၎င်ျား layer တစ်ြိုြ င်ျားစီ၏ Properties ထ  Style ရအ ြ်ထ မှ  Single 

symbol, Categorized, Graduated, Rule base and point displacement စ ည်တ ိုို့အထ မှ တစ်ြိုြိုြ ို ရ ွျားြ ယ်ပပီျား 

ရဖပ င်ျားလ ရပျား န ိုင်ပါ ည်။  ှ ပါတယ။် QGIS version 2.4 မှ  Inverted polygons ဆ ိုပပီျားရတ  အ စ်တစ်ြို 

ထပ်ပါလ ပါတယ်။ ရအ ြ်တွင် ဖပ လိုပ်ပ ို အဆင့််ဆင့််ြ ို ရြေါ်ဖပ ွ ျားပါမည်။ 

Single Symbol 

Default အ ျားဖြင့်် point, line, polygon မ  ျားြ ို Simple marker ဖြင့်် ရဖမပ ိုတွင် ရပေါ်ရနလ မ့််မည်။  

အဖြ ျားရ   ပ ို င့််ရလ  ်မည့််  ရြေတ တစ်ြိုြ ို စမ်ျားပပီျား ရဖပ င်ျားကြည့်် ရအ င်။ ရပျားထ ျားရ   GIS data မ  ျားထ မှ 

ne_10m_airports.shp  ည် ရလဆ ပ်၏ တည်ရန  ြ ိုဖပရ   GIS ြ ိုင်ဖြစ် ည်။ ၎င်ျားြ ို Single Symbol ဖြင့်် airport 

 ရြေတ ြ ိုရ ွျားပပီျား ဖပကြည့််လ ိုြ်ပါ။ ဖပ လိုပ်နည်ျား အဆင့််ဆင့််မှ  

Layers pane ထ ြ ြ ိုင်န မည် (ne_10m_airports) ရပေါ်မှ  Right-click > Properties ြ ို နှ ပလ် ိုြ်ပါ။ Layer Properties 

window တစ်ြို ရပေါ်လ မည်။  

Properties window ထ ြ Symbology tab ြ ို  ွ ျားပါ။ Single Symbol ြ ို ရ ွျားပါ။  

Symbol layers ရအ ြ်ြ အတွင်ျားြြ် simple marker ြ ို ရ ွျားလ ိုြ်ပါ။ 

Symbol layer type ရပေါ်လ မည်။  

ရပေါ်လ ရ   အထ မှ SVG marker ြ ို ရ ွျားရပျားလ ိုြ်ပါ။ Scrollbar ြ ို 

ရအ ြ်  ိုို့ ဆွ ြ ပပီျား SVG Image ထ မှ မ မ နှစ် ြ်ရ   ရလယ ဉ်ပ  ပ ိုြ ို 

ရ ွျားပါ။ ပပီျားလျှင်  င့််ရတ ်ရ   size ြ ိုဖပငပ်ါ။ fill color, stoke color ြ ို 

 င့််ရတ ်ရ   အရ  င်ြ ိုရ ွျားပါ။ 

OK button ြ ို နှ ပ်ရပျားလ ိုြ်ပါ။ ရဖပ င်ျားပပီျားရ   ပ ိုမှ  ရအ ြ်ပါအတ ိုင်ျား 

ဖြစ်ရန လ မ့််မည်။ ပပီျားလျှင် OK နှ ပ်ပါ။ ပ ိုပါအတ ိုင်ျားရတွွေ့န ိုင် ည်။ 
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ရလ့်ြ င့််ြန်ျား အဖြစ် World Cities, Town or village point, road, railway စ ည့်် layer မ  ျားြ ို ၎င်ျားတ ိုို့နှင့််  င့််ရလ  ်   

symbol မ  ျား  ိုို့ ရဖပ င်ျားကြည့််ပါ။  

Categorized Symbol 

Layer တစ်ြို  ွေ့ Attribute column တစ်ြိုထ မှ  ပါ ှ ရနတ ့် Information ရတွြ ို အတန်ျားအစ ျား အလ ိုြ် ြွ ဖြ ျားပပီျား ဖပြ င် င် 

  ိုျားပါတယ။် အမ   ျားအစ ျား အလ ိုြ် မတူညီ   ြွ ဖပ ျားရနတ ြ ို ရြေါ်ဖပြ င်ပါြ   ိုျားတယ်။ 

ဒီနည်ျားန ို့ ဖပြ င် င် Layer pane ထ ြ ြ ိုင်န မည်ရပေါ်မှ  Double-click လိုပ်ပါ။ ရပေါ်လ တ ့် Properties window ထ ြ Style 

tab ြ ို ွ ျားပါ။ Symbol အတွြ် ဒီတစ်ြါ Categorized ြ ို ရ ွျားရပျားပါ။  

ဖပြ င်ရ   Column ြ ို ဆြ်ရ ွျားရပျားပါ။ နမူန တွင် continent ြ ိုရ ွျားထ ျားပါ ည်။ 

ဖပြ င်ရ    ရြေတ အတွြ် Symbol ရ ျားတွင် ှ ရ   change ရအ ြ်မှ အမ   ျားအစ ျားြ ို ဆြ်ရ ွျားရပျားပါ။ 

ဖပြ င်ရ   အရ  င် အတွြ် Color ramp (  ိုို့မဟိုတ်) random colors ြ ို ရ ွျားရပျားပါ။ နမူန တွင် random colors ြ ို 

ရ ွျားထ ျားပါ ည်။ 

Classify button ြ ို နှ ပ်ပပီျား Apply ြ ို ဆြ်နှ ပ်လ ိုြ်ပါ။ 
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ရြေါ်ဖပပါပ ိုအတ ိုင်ျားရတွွေ့ ပါမည်။ 

 
 

ထ ိုနည်ျား အတ ူAttribute ထ မှ ပါတ ့် Field/Column တ ိုင်ျားြ ို Categorized နည်ျားန ို့ လ ိုြ်ပပီျား ြွ ဖြ ျားဖပကြည့််လ ိုို့  န ိုင်ပါတယ်။ 

ဒီတစ်ြါ type ဟူရ   column ြ ို ရဖပ င်ျားရ ွျားကြည့််ပါ။ 
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World countries မ  ျားြ ို type ဟူရ   field ြ ိုအ  ိုျားဖပ ၍ဖပထ ျားရ  ပ ို 

 
 

 
 

World countries မ  ျားြ ို income အနည်ျားအမ  ျား အလ ိုြ်ဖပထ ျားရ  ပ ို 

Exercises 

mmr_ppp1_adm3.shp ြ ိုင်တွင် Town levelColumn ြ ို Symbology ြ ိုယ်တ ိုင် စမ်ျားရဖပ င်ျားကြည့််လ ိုြ်ပါ။ 

ဖမန်မ န ိုင်င ၏ ပမ  ွေ့ရတ ်မ  ျားဖပရ   Layer ြ ို State/Region column ြ ို   ိုျားပပီျား Categorized နည်ျားဖြင့်် ဖပရပျားပါ။ 
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Graduated Symbol 

အဆင့််အတန်ျားအလ ိုြ်၊ တန်ြ ိုျားကြီျား  ွျားဖြင်ျား၊ နည်ျား ွ ျားဖြငျ်ား စ ည်တ ိုို့ြ ို န ှုင်ျားယှဉ် ရြေါ်ဖပြ င်ရ   အြါမှ    ိုျားတယ်။ ဥပမ  

အပူြ  န် နည်ျား  ြရနမ  ျား    ိုို့ တဖြည်ျားဖြည်ျားဖြင်ျား ရဖပ င်ျား ွ ျားရ   ရန  မ  ျားြ ို န ှုင်ျားယှဉ် ဖပတ မ   ျား၊ လူဦျားရ  

  ပ် ည်ျားဆြ ို န ှုင်ျားယှဉ်ဖပတ မ   ျား စ ည်ဖြင့်် အ  ိုျားဖပ တယ်။ 

ဒီနည်ျားန ို့ ဖပြ င် င် Layer pane ထ ြ ြ ိုင်န မည် ရပေါ်မှ  Double-click လိုပ်ပါ။ ရပေါ်လ တ ့် Properties window ထ ြ Style 

tab ြ ို ွ ျားပါ။ Symbol အတွြ် ဒီတစ်ြါ Graduated ြ ို ရ ွျားရပျားပါ။  

ဖပြ င်ရ   Column pop_ est ြ ို ဆြ်ရ ွျားရပျားပါ။ 

အတန်ျားစ ျား မည်မျှဖပြ င် လ  Number of Classes ြ ို ဆြ်ရ ွျားရပျားပါ။ 

ဖပ ြ င်ရ    ရြေတ အတွြ် Symbol အမ   ျားအစ ျားြ ို ဆြ်ရ ွျားရပျားပါ။ 

ဖပြ င်ရ   အရ  င် အတွြ် Color ramp (  ိုို့မဟိုတ်) random colors ြ ို ရ ွျားရပျားပါ။  

ဒီမှ  break point အတွြ် Mode မှ  ကြ  ြ်တ ့်နည်ျားြ ို ရ ွျားပါ။ 

 

 
 

Classify button ြ ို ဆြ်နှ ပ်လ ိုြ်ပါ။  

Add class ြ ိုနှ ပ်ပပီျား class ထပ်ထည့််လ ိုို့လည်ျား  န ိုင်တယ်။ 

Class တစ်ြိုြ ို select လိုပ်ထ ျားပပီျား Delete ြ ိုနှ ပ်ြ  class ြ ို ရလျှ ့်လ ိုို့လည်ျား  န ိုင်တယ။် 

Value ဆ ိုတ ့် Header ရပေါ်မှ  Click တစ်ြ ြ်နှ ပ်ပပီျား Legend ြ ို အထြ်၊ အရအ ြ် Order ရဖပ င်ျားစီလ ိုို့  တယ်။ 
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World countries မ  ျားြ ို population အနည်ျားအမ  ျား အလ ိုြ်ဖပထ ျားရ  ပ ို 


