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Basic GIS Training – Digitizing Point 

1.1. Digitizing Point 
Point အမ   ်ဳိးအစ ်ဳိးအတြက္ အေဆ ကအ္ဦ်ဳိးမ  ်ဳိးက ို နမူန  အျဖစ္ digitize လိုပ္ျပပပမမ္္။ေ  ရဆက္မ္ြ ်ဳိးား္ ထ ို Point 
အတြက ္Attribute က ို ႀက  တး၍္ စဥ္်ဳိးစ ်ဳိး ထ ်ဳိး န ္လ ိုအပ္ပပ္မ္္ Digitizing လိုပေ္နစဥ္မ  ပး ္လ ိုအပ္ေ္  Attribute 
မ  ်ဳိးက ို တာပတမ္်ဳိး ထမ့္္ြး္်ဳိး္ြ ်ဳိး ႏို ိုးပ္ပ္မ္္  

မ မ ေ တ တြး္ Attribute မ  ်ဳိးစြ  ထ ်ဳိးမမ့္အအကက   ာခ့ပပက Attribute database က ို ္ ်ဳိး္န္႔ထ ်ဳိးၿပ ်ဳိး၊ 
Digitizing။ ျပ လိုပ ္ တြး္ အေ ်ဳိးပပ္မ့္ Key တစ္ာိုက ိ္ု   ထမ့္္ြး္်ဳိးၿပ ်ဳိး။ေ ်ဳိးဆြခပပက ပ ို၍ 
ျမန္ဆနပ္ပမမ္္။ျပန္ာ  တ္နမ်္ဳိးက ို။ေန က္အာန္်ဳိးမ  ်ဳိးတြး္။ေလလ့ ္ြ ်ဳိးပပမမ္္ 

 
1.1.1. Digitizing။ ျပ လိုပ္ န္ မ မ ဖန္တ ်ဳိးလ ိုေ္  အေျာာက background layer တာိုလ ိုအပ္ပပ္မ္ ယာို 

Digitizing။ျပ လိုပ္မမ့္ အေျာာက layer ္မ ္google satellite image က ိုအေျာာကၿပ ်ဳိးအ္ိုက်ဳိးျပ မမ္  
ျဖစေ္္ အက း္ ့QGIS map window ထခ္ ို႔ google satellite image က ို အေျာာက background layer အျဖစ ္
   ေန န္လ ိုအပ္ပပ္မ္္  
google satellite image က ို QGIS map window ထခ္  ို႔ထမ့္ န္ Plugins >manage and install plugins 
မ  open layer plugin ္ ို႔မဟိုတ္ QuickMapService က ို install လိုပ္ၿပ ်ဳိး ဖြး္ ့(enable) လိုပလ္ ိုက္ပပ္ 
QGIS window menu မ  web > Google Maps ္ ို႔မဟိုတ္ QuickMapService မ  Google Satellite က ို 
click လိုပ္ပပက google satellite image ္မ ္QGIS map window ထခေ  ကလ္ ပပမမ္္  
 

 
 
မ မ  Digitizing။ျပ လိုပ္မမ့္  န္ကိုန္ၿမ  ရေအ က္ပိုကပပေလ   ္က ်ဳိးကန္ေန  က ို zoom ာ ခရထ ်ဳိးပပ္ 
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Digitizing။ျပ လိုပ္ နအ္တြက္ အ္ိုက်ဳိးျပ ႏို ိုး္မမ့္ Basic Tool မ  ်ဳိးမ   

Current Edits 

Toggle editing 

Adding Features: Capture Point 

Adding Features: Capture Line 

Adding Features: Capture Polygon 

Move Feature 

Node Tool 

Delete Selected 

Cut Features 

Copy Features 

Paste Features 

Save layer edits 

Tolerance – snapping distance  
Digitizing။ ျပ လိုပ္  တြး္ Tolerance အကြ အေဝ်ဳိးက ို ႀက  တးၿ္ပ ်ဳိး၊ ္တမ္ တ္ေပ်ဳိး န္ လ ိုအပ္ပပ္မ္္  မ မ  
Digitizing။ ျပ လိုပ္ေ္  အာပတြး္ အမ တ္တစာ္ိုက ို ာ ေ္  အာပမ   ်ဳိးတြး္ Vertex ဟိုောခေ္  feature 
မ  ်ဳိး။ ေကြရေက က္ေ္  အာ   ်ဳိး။ ေန  မ  ်ဳိး ္ ို႔မဟိုတ ္အစြန္်ဳိးမ  ်ဳိးတြး္    ႏို း့္။ေနၿပ ်ဳိး္ ်ဳိး။ျဖစ္ေ္  အန ်ဳိးစပဆ္ိုက်ဳိး Vertex 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionAllEdits.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCapturePoint.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCaptureLine.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCapturePolygon.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionMoveFeature.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionNodeTool.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionDeleteSelected.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionEditCut.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionEditCopy.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionEditPaste.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionSaveEdits.png
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တစ္ာိုႏို း့္ အလ ိုအေလ  က ္ လ မ္်ဳိးၿပ ်ဳိး ာ  တဆ္က္ႏို ိုး္။ေစ န္ အတြက္။ ျဖစ္္ မ္္ ္တ္မ တ္ ထ ်ဳိးေ္  အကြ အေဝ်ဳိး 
အတြး္်ဳိးတြး္    ပပက ာ  တဆ္က္။ ေပ်ဳိးမမ္ျဖစ္ၿပ ်ဳိး Tolerance အကြ အေဝ်ဳိး၏။ ျပး္ပတြး္။ေ  က္   ။ေနပပက မ မ  cursor 
အမ တ္ ာ ထ ်ဳိးေ္ ။ေန  တြး္္  ၎အမ တက္    ေနပပမမ္္ 

 
1.1.2. ပထမဆိုက်ဳိးDigitizing Toolbar ႏို စ္ာိုက ို ဖြး္ ့ (Enable) လ ိုက္ပပ္ Menu bar → 

Right-click → 
 

1.1.3. Digitize။ျပ လိုပ္ႏို ိုး္ န္ အတြက္ Layer အ္စတ္စ္ာို ဖနတ္ ်ဳိးပပမမ္္။ေအ ကပ္ပ အတ ိုး္်ဳိး Layer အ္စတ္စ္ာို 
ဖန္တ ်ဳိးေပ်ဳိး ႏို ိုး္ပပ္မ္္ 

Menu bar → Layers → New → New Vector Layer 

 
 
1.1.4. Shape file အ္စတ္ြး္ shapefile type အတြက္ 'Point' ႏို း္ ့ CRS (Coordinate Reference System) 

အတြက္'EPSG4326 – WGS 84' က ို။ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

 
 

1.1.5. New attribute အတြက္ အထကတ္ြး္ ႀက  တး္   ထ ်ဳိးေ္  Attribute table က ို Field name မ  ်ဳိး 
ထမ့္ေပ်ဳိး ပပမမ္္    မ   အေ ်ဳိးႀက ်ဳိးတ က Field တစာ္ိုျား္်ဳိးစ  ခရ Data type နခ႔ ၎တ ို႔ ခရ width တ ို႔ပခ 
ျဖစ္ပပတယ္္  

VillageName Fieldအတြက ္ထမ့္ပိုကမ  ။ေအ က္ပပပိုက အတ ိုး္်ဳိး။ျဖစ္ပပတယ္္ 
Name: VillageName 
Type: text 
Width: 30 
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Field တစ္ာိုအတြက္ ္တ္မ တ္ၿပ ်ဳိးတ ိုး်္ဳိးမ   Add to attributes list က ို ဆက၍္ ႏို  ပေ္ပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

1.1.6. ေန ကထ္ပ္   ေ္်ဳိးတခ ့Field။ေတြက ို ဆက္ထမ့္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 
Name: Type 
Type: =Test Data 
Width: 10 

 
1.1.7. Attribute အတြက္ လ ိုအပေ္္  Field မ  ်ဳိးထမ့္ၿပ ်ဳိး။ေတြ႔ ပိုကမ  ။ေအ က္ပပအတ ိုး္်ဳိး။ျဖစ္မမ္္ 

 

 
 

OK ႏို  ပ္ၿပ ်ဳိး ဆက္္ ြ ်ဳိးပပ္ 
1.1.8. Save as မ   'Building.shp' ဟို အမမေ္ပ်ဳိးက  Save လိုပလ္ ိုကပ္ပ္  
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1.1.9. QGIS project ထခ္  ို႔ 'Building' န မမ္နခ႔ shapefile တစ္ာိုေပခလ ပပမမ္္  point Symbol က ို 

ႀက  ေျပ း္်ဳိးေပ်ဳိးလ ို႔  ပပတယ္္ 
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္ူရ၏ attribute table ဖြး့္အကမ္႔လ  း္ အထခမ  ေတ ့ Frame ပခ   မယ္္ မ မ ထမ့္ာခေ္  field name 
ပခ   ေနမ  ပပ  data မထမ့္ ေ္်ဳိးေ္ ေအက း့္ ဘ  entry မ  မ   ေ္်ဳိးပပဘူ်ဳိး္ 

 
 

1.2. Snapping  Distance 
1.2.1. Digitizing မျပ လိုပ္ား္ Digitizing။ ျပ လိုပမ္မ့္ Layer တစ္ာိုာ း္်ဳိးစ  အတြက္ Snapping Tolerance မ  ်ဳိးက ို 

ႀက  တး္ၿပ ်ဳိး ္တ္မ တထ္ ်ဳိး န္ လ ိုအပ္ပပ္မ္္  ဥပမ  digitizing_polygon.shp ဟေူ္  GIS shapefile 
အ္စ္တစ္ာို အတြက္ snapping option က ို။ ျပ လိုပပ္ိုကက ို။ေဖချပထ ်ဳိးပပ္မ္္ digitizing_polygon.shp 
ဖ ိုး္က ို QGIS map project ထခ import လိုပလ္ ိုက္ပပ္  

1.2.2. DMain menu bar → Setting → Snapping Options…။က ို ္ြ ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ Snapping options ဟူေ္  
window။ေပခလ ပပမမ္္  

1.2.3. ထ ို Snapping options window အထခတြး္ editable။ျဖစ္ေ္  layer မ  ်ဳိးက ို။ေဖချပထ ်ဳိးပပ္မ္္  ထ ို layer 
မ  ်ဳိး တစ္ာိုာ း္်ဳိးစ  အတြက္ Mode ၊ Tolerance ႏို း္ ့Units မ  ်ဳိးက ို။ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိး ပပမမ္္  

1.2.4. Mode စ  း်္ဳိးမ  ်ဳိး အထခက to vertex and segment က ို 
အမ  ်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္။ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္   တစ္ာိုက ို။ ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိးျား်္ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ 
vertiex။ ေတြ အတြက္ေ   segment။ ေတြ အတြက္ပပ snapping က 
လ မ္်ဳိးာ  တေ္ပ်ဳိးၿပ ်ဳိး အ္ိုက်ဳိးျပ လ ို႔  ္ြ ်ဳိးတ ေပပ့္  

1.2.5. Units ဆ ိုေ္  snapping distance အတြက္ map units ႏို း္ ့ pixels စ္မ္ျဖး့္    တခ ့အထခက၊ pixels 
က ို။ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  

1.2.6. ေ ြ်ဳိးထ ်ဳိးတခ ့ Units။ ေပခမတူမ္ၿပ ်ဳိးေတ ့ Tolerance အကြ အေဝ်ဳိး တန္ဖ ို်ဳိးက ို 
ဆက္ေ ြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  ဤ digitizing polygon အတြက္ Units က ို pixels 
ႏို း့္။ျပထ ်ဳိးေ္ ။ေအက း့္ pixel unit အေနျဖး့္ 5 pixel ဟို Tolerance 
တန္ဖ ို်ဳိး။ေပ်ဳိးထ ်ဳိးပပ္မ္္   

1.2.7.   မ   ထမ့္ထ ်ဳိးတခ ့15 pixel tolerance  ခရ အဓ ပၸ ယ္က digitizing လိုပေ္နစဥ ္က ိုယ္ာ မမ့္ အမ တ္ႏို း့္ 15 
pixel အကြ အေဝ်ဳိး အတြး္်ဳိးတြး္ vertex မ  ်ဳိး    ာခ့ပပက ထ ို vertex က ို အလ ိုအေလ  က္ လ မ်္ဳိးၿပ ်ဳိး 
ာ  တဆ္က္က  ယူ္ ြ ်ဳိးပပမမ္္ မ မ  ဖြး့္ထ ်ဳိးေ္  map view ၏ scale အေနအထ ်ဳိး။ ေပခတြး္လခ 
မူတမ္ပပ္မ္္   ထက ္ာပက္ ခက ခ လ ိုာ းလ္ ို႔    း္ 10-20 pixel စ္မ့္ျဖး့္ တ ို်ဳိး္ြ ်ဳိးၿပ ်ဳိးေတ  ့စမ္်ဳိးအကမ့္လ ို႔ 
 ပပတယ္္   ထက္ပ ို အေ္်ဳိးစ တ္ာ း္ း္ 3 pixel။ေလ က ္စမ္်ဳိးအကမ့္လ ို႔  ပပတယ္္  
Tolerance က ို။ ျပ လိုပ္ေပ်ဳိးျား္်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ Feature မ  ်ဳိး Digitizing။ ျပ လိုပ္  တြး္ ပ ိုမ ိုလြယ္က ူ ပပမမ္္ 
အန ်ဳိးစပဆ္ိုက်ဳိး Vertex မ  ်ဳိးက ို လ မ္်ဳိးယူေ္ ေအက း့္၊ Feature မ  ်ဳိးအအက ်ဳိး။ေန  ဟၿပ ်ဳိး က န္ေနျား္်ဳိး၊။ေန  မ  ်ဳိး 
တာိုႏို း့္တာို ထပ္ေနျား်္ဳိးတ ို႔က ို။ေ   း္   ်ဳိးႏို ိုး္ေ္ ေအက း့္ topology ပ ိုမ ို၍ မ နက္န္စြ ။ျဖစ္    လ မမ္္ 
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1.2.8. က ိုယ္တ ိုး ္ feature။ေတြက ို digitizing လိုပ္အကမ့္လ  း္ လ ို း္်ဳိးက ို ပ ိုၿပ ်ဳိး အလြယတ္ကူ န ်ဳိးလမ္္ ြ ်ဳိးပပမယ္္ 

 
1.2.9. အကယ၍္္  Digitizing။ျပ လိုပ္မမ့္ Layer ္ မ ္WGS84/UTM Zone က ို အ္ိုက်ဳိးျပ ထ ်ဳိးၿပ ်ဳိး tolerance တြး္ 

map unit က ို ္ိုက်ဳိးထ ်ဳိးပပက 10 (meters) ၊ 20 (meters) စ္မျ္ဖး့္ လ ိုအပ္္လို  မ  ႏို  း္်ဳိးၿပ ်ဳိး 
ထခ့္ ြး္်ဳိးႏို ိုးပ္ပ္မ္္ 

1.2.10. အကယ၍္္  Digitizing။ ျပ လိုပမ္မ့္ layer ္မ ္ WGS84 Geographic Coordinate System က ို 
အ္ိုက်ဳိးျပ ထ ်ဳိးပပက Tolerance တန္ဖ ို်ဳိး 0.00008983192 degree ္မ ္အ ေကြတ  အန ်ဳိးတဝ ိုကတ္ြး္ 10 
မ တ ႏို း့္ မ မ  ၿပ ်ဳိး 0.00089831924 degree ္မ ္အအကမ္်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ 100 မ တ  ႏို း္ ့မ မ  ပပ္မ္္  

1.2.11. Digitize လိုပ္မမ့္ Layer မ  ်ဳိး အတြက္ tolerance မ  ်ဳိးက ို ္တ္မ တ္ ၿပ ်ဳိးၿပ ဆ ို း ္OK ႏို  ပ္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္  
1.2.12. က ိုယ္ဆြခာ းတ္ခ့ Point, Line, Polygon ႀက က္ႏို စ္္ က္  က ို Digitizing စဆြခလ ို႔  ပပၿပ ္   

1.2.13. Digitizing စလိုပ္ဖ ို႔ န္ အတြက္ 'Building'ဆ ိုတခ ့ layer။ ေပခက ို select လိုပ္ေပ်ဳိးထ ်ဳိးၿပ ်ဳိး  Toggle 
editingဆ ိုတခ ့tool က ို ဖြး့္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

 

 
 
1.2.14. ဖြး့္ၿပ ်ဳိးပပက Toggle editing tool က active။ျဖစလ္  ပပမမ္္ 
 
 
 
 

1.2.15. ကခစဆြခ ေအ း္ Adding Features: Capture Point က ို ႏို  ပ္လ ိုက္ပပ္ 
1.2.16. ေျမပိုကေပခမ   Pan Map ၊ Zoom In စ္မတ္ ို႔က ို ္ိုက်ဳိးၿပ ်ဳိး က ိုယ္ digitize လိုပမ္မ့္။ေန  န ်ဳိးက ို ္ြ ်ဳိးပပ္Pan 

Map နခ႔ Add Point Feature တ ို႔က ို အျပန္ျပန ္အလ နလ္ န္ အ္ိုက်ဳိးျပ ၿပ ်ဳိး။ေျမပိုကေပခတြး္ လ ိုာ းေ္္ ။ေန  က ို 
္ြ ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCapturePoint.png
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1.2.17. ေျမပိုကေပခတြး္ mouse။ ျဖး္ ့ ာ  န္ထ ်ဳိးၿပ ်ဳိး၊ အစက္ာ ာ း္ေ္ ။ေန  ေပခတြး္ click လိုပလ္ ိုကပ္ပ္ ၎ Point 
အတြက္ Attribute ထမ့္ န္ window တစ္ာို။ေပခလ ပပမမ္္ 

1.2.18. ၎ Point အတြက္ လို အပ္ေ္  Attribute က ို။ျဖမ့္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

            
ၿပ ်ဳိးလ  း္ OK က ို ဆက္ႏို  ပ္လ ိုက္ပပ္ 

1.2.19. ဤ layer က ိုဖြး့္ထ ်ဳိးပပက။ေျမပိုကေပခတြး္ Point။ ေပခလ ပပလ မ့္မမ္္ ၎ ခရ Attribute က ို ဖြး့္အကမ့္ၿပ ်ဳိး 
စူ်ဳိးစမ္်ဳိးႏို ိုးပ္ပ္မ္္ 

 
1.2.20. Point တစ္ာိုၿပ ်ဳိးတ ိုး္်ဳိး Save layer edits က ို ႏို  ပ္ေပ်ဳိးၿပ ်ဳိး ္ မ္်ဳိး္ မ်္ဳိး။ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

                     
1.2.21. ဤကခ့္ ို႔ေ္  နမ္်ဳိးမ  ်ဳိးျဖး့္ Point မ  ်ဳိးက ို ဆက္ၿပ ်ဳိး ထမ့္္ြ ်ဳိးေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 

 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionSaveEdits.png
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1.2.22. Digitizing က ို  ပ္ဖ ို႔ န္အတြက္   Toggle editing ဆ ိုတခ ့tool က ို တစ္ာ က ္ထပ္ႏို  ပ္။ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္  

1.2.23. Point။ ေတြက ို။ေန  ေ ာရာ း္္လ ်ဳိး္ Move feature tool ္ ို႔မဟိုတ္ Node tool က ိုလမ္်ဳိး 
္ိုက်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္ မ မ ေ ြရလ ိုေ္  point က ို click လိုပ္မယူၿပ ်ဳိး။ေ ြရလ ို႔ ပပ္မ္္ 

1.2.24. မ မ ထမ့္ထ ်ဳိးေ္  Entry။ေတြက ို ဖ က္ာ း္္ လ ်ဳိး္  ဖ က္ာ း္ေ္  entry က ို select လိုပ္ၿပ ်ဳိး delete က ို 
ႏို  ပ္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 
မ တ္ာ က္ - Digitizing။ျပ လိုပ္ေနာ  နတ္ြး္ မအက ာန save edit လိုပထ္ ်ဳိး္း့္ပပ္မ္္  

 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionMoveFeature.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionNodeTool.png

