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Basic GIS Training – Digitizing Line 

1.1. Digitizing Line 
Line အမ   ်ဳိးအစ ်ဳိးအတြက္ လမ္်ဳိးမ  ်ဳိးက ို နမူန  အျဖစ ္ digitize လိုပ္ျပပပမမ္္။ ေ  ရွက္မ္ြ ်ဳိးား္ Layer အတြက ္
Attribute က ို ႀက  တး၍္ စဥ္်ဳိးစ ်ဳိး ထ ်ဳိး န္ လ ိုအပ္ပပ္မ္္ Digitizing လိုပ္ ေနစဥမ္  ပး ္လ ိုအပ္ ေ္  Attribute မ  ်ဳိးက ို 
တာပတမ္်ဳိး ထမ့္္ြး္်ဳိး္ြ ်ဳိး ႏို ိုး္ပပ္မ္္ ယာို႐ိုး ို်ဳိး  း်္ဳိးစြ ။ျပ္ န္ အတြက ္ Attribute ၂ ာိုက ိ္ု   ထမ့္္ြး္်ဳိး 
ထ ်ဳိးပပ္မ္္  

 

Road_Name Road_Type 

Yaw Chaung Major 

Ayeyarwady Major 

 
Road, river စ္မ္တ ို႔ က ို ဖန္တတ်ဳိးဖ ို႔ န္ အတြက။္ျပ လိုပ္္ ြ ်ဳိး ပပမမ္္ 

1.1.1. Symbology မ  ်ဳိးက ို။ ေအ က္ပပ ပိုုံအတ ိုး်္ဳိး။ ေျပ း္်ဳိး ေပ်ဳိးလို က္ပပ္ 

 
1.1.2. Ditigizing က ို ဖြး့္လ ိုက္ပပ္ Menu bar → Right-click → 

 
1.1.3. Digitize။ျပ လိုပ္ႏို ိုး္ န္ အတြက္ Layer အ္စတ္စ္ာို ဖနတ္တ်ဳိးပပမမ္္။ ေအ ကပ္ပ အတ ိုး္်ဳိး Layer အ္စတ္စ္ာို 

ဖန္တတ်ဳိး ေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္ 
Menu bar → Layers → New → New Vector Layer 
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1.1.4. Shape file အ္စတ္ြး္ shapefile type အတြက္ 'Line' ႏို း့္ CRS (Coordinate Reference System) 

အတြက္ 'EPSG4326 – WGS 84' က ို။ ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိး လ ိုကပ္ပ္ 
1.1.5. New attribute အတြက္ အထကတ္ြး္ ႀက  တး္   ထ ်ဳိး ေ္  Attribute table က ို Field name မ  ်ဳိး 

ထမ့္ ေပ်ဳိး ပပမမ္္  ဒတမ   အ ေ ်ဳိးႀကတ်ဳိးတ က Field တစာ္ိုျား္်ဳိးစတ ရီ Data type နီ႔ ၎တ ို႔ ရီ width တ ို႔ပီ 
ျဖစ္ပပတယ္္  
 

RoadName အတြက ္ထမ့့္ပိုုံမ  ။ ေအ က္ပပပိုုံ အတ ိုး္်ဳိး။ျဖစ္ပပတယ္္  
Name: Road_Name 
Type: text 
Width: 80 

Field တစ္ာိုအတြက္ ္တ္မ တ္ၿပတ်ဳိးတ ိုး်္ဳိးမ   Add to attributes list က ို 
ွက္၍ ႏို  ပ္ ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

1.1.6.  ေန ကထ္ပ္    ေ္်ဳိးတီ ့Field။ ေတြက ို ွက္ထမ့္ ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 
Name: Road_Type 
Type: =Text 
Width: 50 

OK ႏို  ပ္ၿပတ်ဳိး ွက္္ ြ ်ဳိးပပ္ 
 

1.1.7. Save as မ   'Road.shp' ဟို အမမ္ ေပ်ဳိးက  Save 
လိုပလ္ ိုကပ္ပ္  

 
 
1.1.8. QGIS project ထီ္ ို႔ 'Road' န မမ္နီ႔ shapefile တစ္ာို ေပပလ ပပမမ္္ ္ရူအထီမ   ေတ ့ Frame ပ ီ  မယ္္ 

ဘ  entry မ  မထမ့္ ေပ်ဳိး  ေ္်ဳိးဘူ်ဳိး္ ဒပ ေပမယ့္ Symbol က ို ႀက   ေျပ း္်ဳိး ေပ်ဳိးလ ို႔  ပပတယ္္ 
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Symbol။  ေျပ း္်ဳိး ေပ်ဳိး န ္ Road Layer က ို double click လိုပ္ပပ layer property 
window။  ေပၚလ ပပမယ။္  ေအ က္ပိုုံပပအွး့္အတ ိုး္်ဳိးလိုပ္ ေွ း္ၿပတ်ဳိး ေျပ း်္ဳိးလ ိုက္ပပ

 
 

1.2. Snapping  Distance 
1.2.1. Digitizing မျပ လိုပ္ား္ Digitizing။ ျပ လိုပမ္မ့္ Layer တစ္ာိုာ း္်ဳိးစတ အတြက္ Snapping Tolerance မ  ်ဳိးက ို 

ႀက  တး္ၿပတ်ဳိး ္တ္မ တထ္ ်ဳိး န္ လ ိုအပ္ပပ္မ္္  ဥပမ  digitizing_polygon.shp ဟ ူေ္  GIS shapefile 
အ္စ္တစ္ာို အတြက္ snapping option က ို။ ျပ လိုပပ္ိုုံက ို။ ေဖပျပထ ်ဳိးပပ္မ္္ digitizing_polygon.shp 
ဖ ိုး္က ို QGIS map project ထ ီimport လိုပလ္ ိုက္ပပ္  

1.2.2. DMain menu bar → Setting → Snapping Options…။က ို ္ြ ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ Snapping options ဟူ ေ္  
window။ ေပပလ ပပမမ္္  

1.2.3. ထ ို Snapping options window အထတီြး္ editable။ျဖစ္ ေ္  layer မ  ်ဳိးက ို။ ေဖပျပထ ်ဳိးပပ္မ္္  ထ ို layer 
မ  ်ဳိး တစ္ာိုာ း္်ဳိးစတ အတြက္ Mode ၊ Tolerance ႏို း္ ့Units မ  ်ဳိးက ို။ ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိး ပပမမ္္  

1.2.4. Mode စ  း်္ဳိးမ  ်ဳိး အထကီ to vertex and segment က ို 
အမ  ်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္။ ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္ ဒတတစ္ာိုက ို။  ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိးျား်္ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ 
vertiex။  ေတြ အတြက္ ေ   segment။  ေတြ အတြက္ပပ snapping က 
လ မ္်ဳိးာ  တ ္ေပ်ဳိးၿပတ်ဳိး အ္ိုုံ်ဳိးျပ လ ို႔  ္ြ ်ဳိးတ  ေပပ့္  

1.2.5. Units ွ ို ေ္  snapping distance အတြက္ map units ႏို း္ ့ pixels စ္မ္ျဖး့္    တီ ့အထကီ၊ pixels 
က ို။ ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  

1.2.6.  ေ ြ်ဳိးထ ်ဳိးတီ ့ Units။  ေပပမတူမ္ၿပတ်ဳိး ေတ ့ Tolerance အကြ အ ေဝ်ဳိး တန္ဖ ို်ဳိးက ို 
ွက္ ေ ြ်ဳိး ေပ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  ဤ digitizing polygon အတြက္ Units က ို pixels 
ႏို း့္။ျပထ ်ဳိး ေ္ ။ ေ က း့္ pixel unit အ ေနျဖး့္ 5 pixel ဟို Tolerance 
တန္ဖ ို်ဳိး။ ေပ်ဳိးထ ်ဳိးပပ္မ္္   

1.2.7. ဒတမ   ထမ့္ထ ်ဳိးတီ ့15 pixel tolerance  ရီ အဓ ပၸ ယ္က digitizing လိုပ ္ေနစဥ ္က ိုယ္ာ မမ့္ အမ တ္ႏို း့္ 15 
pixel အကြ အ ေဝ်ဳိး အတြး္်ဳိးတြး္ vertex မ  ်ဳိး    ာီ့ပပက ထ ို vertex က ို အလ ိုအ ေလ  က္ လ မ်္ဳိးၿပတ်ဳိး 
ာ  တ္ွ က္က  ယူ္ ြ ်ဳိးပပမမ္္ မ မ  ဖြး့္ထ ်ဳိး ေ္  map view ၏ scale အ ေနအထ ်ဳိး။  ေပပတြး္လီ 
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မူတမ္ပပ္မ္္ ဒတထက ္ာပက္ ကီ  ီလ ိုာ းလ္ ို႔    း္ 10-20 pixel စ္မ့္ျဖး့္ တ ို်ဳိး္ြ ်ဳိးၿပတ်ဳိး ေတ  ့စမ္်ဳိး ကမ့္လ ို႔ 
 ပပတယ္္ ဒတထက္ပ ို အ ေ္်ဳိးစ တ္ာ း္ း္ 3 pixel။ ေလ က ္စမ္်ဳိး ကမ့္လ ို႔  ပပတယ္္  
Tolerance က ို။ ျပ လိုပ္ ေပ်ဳိးျား္်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ Feature မ  ်ဳိး Digitizing။ ျပ လိုပ္  တြး္ ပ ိုမ ိုလြယ္က ူ ပပမမ္္ 
အနတ်ဳိးစပ္ွ ိုုံ်ဳိး Vertex မ  ်ဳိးက ို လ မ္်ဳိးယူ ေ္  ေ က း့္၊ Feature မ  ်ဳိးအ က ်ဳိး။ ေန  ဟၿပတ်ဳိး က န္ ေနျား္်ဳိး၊။ ေန  မ  ်ဳိး 
တာိုႏို း့္တာို ထပ္ ေနျား်္ဳိးတ ို႔က ို။ ေ   း္   ်ဳိးႏို ိုး္ ေ္  ေ က း့္ topology ပ ိုမ ို၍ မ နက္န္စြ ။ျဖစ္    လ မမ္္ 
 

1.2.8. က ိုယ္တ ိုး ္feature။ ေတြက ို digitizing လိုပ္ ကမ့္လ  း္ လ ို း္်ဳိးက ို ပ ိုၿပတ်ဳိး အလြယတ္ကူ န ်ဳိးလမ္္ြ ်ဳိးပပမယ္္  

 
1.2.9. အကယ၍္္  Digitizing။ျပ လိုပ္မမ့္ Layer ္ မ ္WGS84/UTM Zone က ို အ္ိုုံ်ဳိးျပ ထ ်ဳိးၿပတ်ဳိး tolerance တြး္ 

map unit က ို ္ိုုံ်ဳိးထ ်ဳိးပပက 10 (meters) ၊ 20 (meters) စ္မျ္ဖး့္ လ ိုအပ္္လို  မ  ႏို  း္်ဳိးၿပတ်ဳိး 
ထီ့္ ြး္်ဳိးႏို ိုးပ္ပ္မ္္ 

1.2.10. အကယ၍္္  Digitizing။ ျပ လိုပမ္မ့္ layer ္မ ္ WGS84 Geographic Coordinate System က ို 
အ္ိုုံ်ဳိးျပ ထ ်ဳိးပပက Tolerance တန္ဖ ို်ဳိး 0.00008983192 degree ္မ ္အတ ေကြတ  အနတ်ဳိးတဝ ိုကတ္ြး္ 10 
မတတ ႏို း့္ မတမ  ၿပတ်ဳိး 0.00089831924 degree ္မ ္အ ကမ္်ဳိးအ ်ဳိးျဖး့္ 100 မတတ  ႏို း္ ့မတမ  ပပ္မ္္  

1.2.11. Digitize လိုပ္မမ့္ Layer မ  ်ဳိး အတြက္ tolerance မ  ်ဳိးက ို ္တ္မ တ္ ၿပတ်ဳိးၿပတွ  ို း ္OK ႏို  ပ္ ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္  
 

 
1.2.12. Digitizing စလိုပဖ္ ို႔ န္ အတြက္ 'Road' ွ ိုတီ ့layer က ို select လိုပ္ထ ်ဳိးၿပတ်ဳိး  Toggle editing ွ ိုတီ ့tool 

က ို ဖြး့္ ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္  
ဖြး့္ၿပတ်ဳိးပပက Toggle editing tool က active။ျဖစလ္  ပပမမ္္ 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
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1.2.13. ကီစွြ ီ ေအ း္ Adding Features: 
Capture Line က ို ႏို  ပလ္ ိုကပ္ပ္ 

1.2.14.  ေျမပိုုံ ေပပမ   Pan Map ၊ Zoom In 
စ္မတ္ ို႔က ို ္ိုုံ်ဳိးၿပတ်ဳိး က ိုယ ္ digitize လိုပ္မမ့္။ ေန  န ်ဳိးက ို ္ြ ်ဳိးပပ္ Pan Map နီ႔ Add Feature တ ို႔က ို 
အျပန္ျပန္ အလ နလ္ န ္အ္ိုုံ်ဳိးျပ ၿပတ်ဳိး။ ေျမပိုုံ ေပပတြး္ လ ိုာ း္ ေ္ ။ ေန  က ို ္ြ ်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္  

1.2.15.  ေျမပိုုံ ေပပတြး္ mouse။ ျဖး္ ့ ာ  နထ္ ်ဳိးၿပတ်ဳိး၊ အစကာ္ ာ း ္ေ္ ။ ေန   ေပပတြး္ click လိုပ္လ ိုက္ပပ္။  ေန က ္
ွက္ၿပတ်ဳိး ေတ  ့အ ေကြရအ ေက က္   တ ိုး္်ဳိး အစက္ တစ္စက္စတ ာ ္ြ ်ဳိး ေပ်ဳိးပပ္  

1.2.16. Line တစာ္ို၏ အွိုုံ်ဳိးက ို။ ေ  က္ၿပတ်ဳိးွ ိုပပက Right-click က ို ႏို  ပ ္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 
1.2.17. ၎ Line feature အတြက္ Attribute ထမ့္ န္ window တစ္ာို။ ေပပလ ပပမမ္္  
1.2.18. ၎ feature အတြက ္လို အပ္ ေ္ လမ္်ဳိးအမမ၊္ႏို း့္ လမ်္ဳိးအမ   ်ဳိးအစ ်ဳိးက ို Attribute မ  ။ ေ ်ဳိးျဖမ့္ ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္ 

 
ၿပတ်ဳိးလ  း္ OK က ို ွက္ႏို  ပ္လ ိုက္ပပ္ 

1.2.19. ဤ layer က ိုဖြး့္ထ ်ဳိးပပက။ ေျမပိုုံ ေပပတြး္ မ မ ွ ြထီ ်ဳိး ေ္  Line။  ေပပလ ပပလ မ့္မမ္္ ၎ ရီ Attribute က ို 
ဖြး့္ ကမ့္ၿပတ်ဳိး စ်ူဳိးစမ္်ဳိးႏို ိုး္ပပ္မ္္ 

 
 

1.2.20. Feature တစ္ာိုၿပတ်ဳိးတ ိုး္်ဳိး   Save layer edits က ို ႏို  ပ္ ေပ်ဳိးၿပတ်ဳိး ္ မ္်ဳိး္ မ္်ဳိး ္ြ ်ဳိး ေပ်ဳိးပပ္ 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCaptureLine.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionSaveEdits.png
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1.2.21. ဤကီ့္ ို႔ ေ္  နမ္်ဳိးမ  ်ဳိးျဖး့္ feature မ  ်ဳိးက ို ွက္ၿပတ်ဳိး ထမ့္္ြ ်ဳိး ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 

1.2.22. Digitizing က ို  ပ္ဖ ို႔ န္အတြက္  Toggle editing ွ ိုတီ ့tool က ို တစ္ာ က္ ထပႏ္ို  ပ္။ ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္  

1.2.23. Line ထကီ အာ   ်ဳိးအ ေကြရ တာ   ရက ို။ျပး္ာ း္ပပက  Node Tool က ို ္ိုုံ်ဳိးၿပတ်ဳိး။ ေ  ရ ေပ်ဳိးႏို ိုးပ္ပ္မ္္  

1.2.24. Line တစာ္ိုလိုုံ်ဳိးက ို။ ေန   ေ  ရ လ ိုလ  း ္  Move feature tool က ို ္ိုုံ်ဳိးၿပတ်ဳိး။ ေ  ရႏို ိုး္ပပ္မ္္  
1.2.25. Entry။ ေတြက ို ဖ က္ာ း္္ လ ်ဳိး္  ဖ ကာ္ း္ ေ္  entry က ို select လိုပ္ၿပတ်ဳိး delete က ို ႏို  ပ္ ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္ 

 
မ တ္ာ က္ - Digitizing။ျပ လိုပ္ ေနာ  နတ္ြး္ မ က ာန save edit လိုပထ္ ်ဳိး္း့္ပပ္မ္္  

 
Enjoy digitizing! 
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