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Basic GIS Training – Digitizing Polygon 

1.1. Digitizing Polygon 
Polygon အမ   ်ဳိးအစ ်ဳိးအတြက္ Land Parcel မ  ်ဳိး၏ area က ို နမူန  အျဖစ္ digitize လိုပ္ျပပပမမ္္။ ထ ိုသို  ႔ျပ လိုပ္ပန ္
Land Parcel.shp ဖ ိုငတ္စခ္ို တမ္ေဆ က္ပပမမ္္။႔ေပ ရဆက္မသြ ်ဳိးခင္ Layer အတြက္ Attribute က ို ႀက  တင၍္ 
စဥ္်ဳိးစ ်ဳိး ထ ်ဳိးပန္ လ ိုအပ္ပပသမ္္။ Digitizing လိုပ္ေနစဥ္မ  ပင ္ လ ိုအပ္ေသ  Attribute မ  ်ဳိးက ို တခပတမ္်ဳိး 
ထမ့္သြင္်ဳိးသြ ်ဳိး ႏို ိုင္ပပသမ္္။ ယခို ႐ိုး ို်ဳိးပ င္်ဳိးစြ ႔ျပသပန ္အတြက္ Attribute ၂ ခိုက ိုသ  ထမ့္သြင္်ဳိးထ ်ဳိးပပသမ္္။ 

Attribute Name Data Type Length 

Parcel_No Whole number 10 
Owner Text data 40 

 
1.1.1. Digitizing႔ ျပ လိုပ္ပန ္ မ မ ဖန္တတ်ဳိးလ ိုေသ  အေျခခံ background layer တခိုလ ိုအပ္ပပသမ္္။ ယခို 

Digitizing႔ျပ လိုပ္မမ့္ အေျခခ ံlayer သမ ္google satellite image က ိုအေျခခံံပတ်ဳိးအသို်ံဳိးျပ မမ္  
ျဖစ္ေသ သက င့္ QGIS map window ထဲသ ို  google satellite image က ို အေျခခ ံbackground layer အျဖစ ္
ပ  ေနပန္လ ိုအပ္ပပသမ္္။  
google satellite image က ို QGIS map window ထသဲ ို ထမ့္ပန္ Plugins >manage and install plugins 
မ  open layer plugin သ ို မဟိုတ္ QuickMapService က ို install လိုပ္ံပတ်ဳိး ဖြင္ ့(enable) လိုပလ္ ိုက္ပပ္။ 
QGIS window menu မ  web > Google Maps သ ို မဟိုတ္ QuickMapService မ  Google Satellite က ို 
click လိုပ္ပပက google satellite image သမ ္QGIS map window ထဲေပ ကလ္ ပပမမ္္။  

1.1.2. Digitize႔ျပ လိုပ္ႏို ိုင္ပန္ အတြက္ Layer အသစတ္စ္ခို ဖနတ္တ်ဳိးပပမမ္္။႔ေအ ကပ္ပ အတ ိုင္်ဳိး Layer အသစတ္စ္ခို 
ဖန္တတ်ဳိးေပ်ဳိး ႏို ိုင္ပပသမ္္။ 
Menu bar → Layers → New → New Vector Layer 

 
1.1.3. Shape file အသစတ္ြင္ shapefile type အတြက္ 'Polygon' ႏို င့္ CRS (Coordinate Reference System) 

အတြက္ 'EPSG4326 – WGS 84' က ို႔ေပြ်ဳိးေပ်ဳိး လ ိုကပ္ပ္။ 
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1.1.4. New attribute အတြက ္ အထကတ္ြင္ ႀက  တင ္
ပ ထ ်ဳိးေသ  Attribute table က ို Field name မ  ်ဳိး 
ထမ့္ေပ်ဳိးပပပမမ္္။ ဒတမ   အေပ်ဳိးႀကတ်ဳိးတ က Field 
တစ္ခိုျခင္်ဳိးစတပရဲ Data type နဲ  ၎တ ို ပရဲ width တ ို ပဲ 
ျဖစ္ပပတယ္္။ 
Parcel_No အတြက ္ ထမ့္ပိုံမ  ႔ေအ က္ပပပို ံ
အတ ိုင္်ဳိး႔ျဖစ္ပပတယ္္။  
Name: Parcel_No 
Type: Whole number 
Width: 10 
Field တစ္ခိုအတြက္ သတ္မ တ္ံပတ်ဳိးတ ိုင်္ဳိးမ   Add to 
attributes list က ို ဆက၍္ ႏို  ပ္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္။ 

1.1.5. ေန ကထ္ပ္ပ  ေသ်ဳိးတဲ ့ Owner Field အတြက ္
ဆက္ထမ့္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္။ 
Name: Owner 
Type: Text 
Width: 40 
OK ႏို  ပ္ံပတ်ဳိး ဆကသ္ြ ်ဳိးပပ္။ 

1.1.6. Save as မ   'LandParcel.shp' ဟို အမမ္ေပ်ဳိး က  Save လိုပလ္ ိုက္ပပ္။  
 

 
1.1.7. QGIS project ထသဲ ို  'LandParcel' န မမ္နဲ  shapefile တစခ္ိုေပပလ ပပမမ္္။ သူရအထမဲ  ေတ  ့ Frame 

ပပဲ  မယ္္။ ဘ  entry မ  မထမ့္ေပ်ဳိးပေသ်ဳိးဘူ်ဳိး္။ ဒပေပမယ့္ Symbol က ို ႀက  ေျပ င္်ဳိးေပ်ဳိးလ ို  ပပပတယ္္။  
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1.1.8. Digitizing မျပ လိုပ္ခင္ Digitizing႔ ျပ လိုပမ္မ့္ Layer တစ္ခိုခ င္်ဳိးစတ အတြက္ Snapping Tolerance မ  ်ဳိးက ို 

ႀက  တင္ံပတ်ဳိး သတမ္ တထ္ ်ဳိးပန္ လ ိုအပ္ပပသမ္္။  
1.1.9. Main menu bar → Setting → Snapping Options…႔က ို သြ ်ဳိးလ ိုက္ပပ္။ Snapping options ဟူေသ  

window႔ေပပလ ပပမမ္္။  
ထ ို Snapping options window အထဲတြင ္LandParcel layer က ို edit လိုပ္မမ္႔ျဖစေ္သ ေသက င္ ့current 
layer က ို႔ေပြ်ဳိးေပ်ဳိးပပ္။ ထ ို layer အတြက ္Snap to ၊ Tolerance ႏို င့္ Units မ  ်ဳိးက ို႔ေပြ်ဳိးေပ်ဳိးပပပမမ္္။  

1.1.10. Mode စ ပင္်ဳိးမ  ်ဳိး အထကဲ to vertex က ို႔ေပြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။  
1.1.11. Units ဆ ိုေသ  snapping distance အတြက ္map units ႏို င့္ 

pixels စသမ္ျဖင့္ ပ  တဲ ့ အထကဲ pixels 
က ို႔ေပြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။  

1.1.12. ေပြ်ဳိးထ ်ဳိးတဲ ့ Units႔ ေပပမတူမ္ံပတ်ဳိးေတ  ့ Tolerance အကြ အေဝ်ဳိး တန္ဖ ို်ဳိးက ို 
ဆက္ေပြ်ဳိးေပ်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။ ဤ digitizing polygon အတြက္ Units က ို pixels 
ႏို င့္႔ျပထ ်ဳိးေသ ႔ေသက င့္ pixel unit အေနျဖင့္ 15 pixel ဟို Tolerance 
တန္ဖ ို်ဳိး႔ေပ်ဳိးထ ်ဳိးပပသမ္္။   

1.1.13. က ဲDigitizing စလိုပ္ဖ ို ပန္ အတြက ္'LandParcel' ဆ ိုတဲ့ layer က ို select လိုပထ္ ်ဳိးံပတ်ဳိး  Toggle editing 
ဆ ိုတဲ ့tool က ို ဖြင့္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္။  

 
 
1.1.14. ဖြင့္ံပတ်ဳိးပပက Toggle editing tool က active 

ျဖစ္လ  ပပမမ္္။ 

 
1.1.15. ကဲစဆြပဲေအ င္ Adding Features: Capture Polygon က ို ႏို  ပလ္ ိုက္ပပ္။ 
1.1.16. ေျမပိုေံပပမ   Pan Map ၊ Zoom In စသမတ္ ို က ို သိုံ်ဳိးံပတ်ဳိး က ိုယ္ digitize လိုပ္မမ့္႔ေနပ န ်ဳိးက ို သြ ်ဳိးပပ္။ Pan 

Map နဲ  Add Feature တ ို က ို အျပန္ျပန္ အလ န္လ န္ အသိုံ်ဳိးျပ ံပတ်ဳိး႔ေျမပိုေံပပတြင္ လ ိုခ င္ေသ ႔ေနပ က ို 
သြ ်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။  

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionCaptureLine.png
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1.1.17. ေျမပိုေံပပတြင္ mouse႔ ျဖင္ ့ ခ  နထ္ ်ဳိးံပတ်ဳိး၊ အစကခ္ ခ ငေ္သ ႔ေနပ ေပပတြင္ click လိုပ္လ ိုက္ပပ္။႔ ေန က ္
ဆက္ံပတ်ဳိးေတ  ့အေကြရအေက က္ပ  တ ိုင္်ဳိး အစက္ တစ္စက္စတ ခ သြ ်ဳိးေပ်ဳိးပပ္။  

1.1.18. Polygon တစ္ခို၏ အပ တ္ေနပ  အဆို်ံဳိးက ို႔ေပ က္ံပတ်ဳိးဆ ိုပပက Right-click က ို ႏို  ပ္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္။ 
1.1.19.  ၎ feature အတြက္ Attribute ထမ့္ပန ္window တစ္ခို႔ေပပလ ပပမမ္္။ 
1.1.20. ၎ feature အတြက ္လို အပ္ေသ  Attribute က ို႔ျဖမ့္ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္။ ယခို မျဖမ့္ေပ်ဳိးဘဲ႔ေန ကမ္  Selection 

tool နဲ  select မ တ္ံပတ်ဳိးလမ္်ဳိး႔ျပန္ျဖမ့္ေပ်ဳိးႏိုို င္ပပသမ္္။ ံပတ်ဳိးလ  င္ OK က ို ဆက္ႏို  ပလ္ ိုကပ္ပ္။ 
1.1.21. လို အပ္ပပက ဆြထဲ ်ဳိးေသ  featureမ  ်ဳိး၏ အတြင္်ဳိးသ ်ဳိးအေပ ငက္ ို႔ျဖ တ္ံပတ်ဳိး အျပငဘ္က္လို င္်ဳိးအေပ ငက္ ို 

ထမ့္ေပ်ဳိးခ င္ပပက ပိုံတြင္႔ေဖ ္ျပထ ်ဳိးေသ  အဆင့္အတ ိုင်္ဳိး Layer Properties box မ ႔ေျပ င္်ဳိးေပ်ဳိးႏိုို င္ပပသမ္္။ 
ေအ က္ခံေျမပိုံကို ႔ျမငလ္ို ပပက Layer transparency က ိုလမ္်ဳိး႔ျပငဆ္င္ႏိုို င္ပပသမ္္။ 
 

1.1.22. ယခိုကဲ့သို  ႔ေပပင္်ဳိးဆြထဲ ်ဳိးေသ ႔ေျမကြကမ္  ်ဳိးက ို တစ္ခိုခ င္်ဳိးစတ႔ျဖတထ္ိုတ္ခ င္ပပက႔ျဖတထ္ိုတ္ခံပမမ့္ feature 
က ို select မ တ္ေပ်ဳိးပပ္။ 
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1.1.23. Advanced Digitizing toolbar မ   Split feature button က ို ႏို  ပ္ပပ္။ မ မ ျဖတထ္ိုတခ္ င္ေသ  
လမ္်ဳိးေသက င္်ဳိးအတို င္်ဳိး clickႏို  ပ္ံပတ်ဳိး႔ျဖတထ္ိုတ္သြ ်ဳိးေပ်ဳိးပပ္။ အဆို်ံဳိးေပ က္ပင ္Right-clickႏို  ပ္ေပ်ဳိးပပ္။ 
Polygon boundary က ို႔ေက  ္ႏို  ပ္ပင ္ပ ိုေသခ  ပပသမ္္။ 

1.1.24. လ ိုအပ္ပပက feature တစ္ခိုခ င္်ဳိးစတအတြက္ Attribute table က ိုဖြင့္ံပတ်ဳိး value မ  ်ဳိးက ို႔ေျပ င္်ဳိးလဲေပ်ဳိးႏိုို င္ပပသမ္္။ 
1.1.25. ဤ layer က ိုဖြင့္ထ ်ဳိးပပက႔ေျမပိုံေပပတြင္ မ မ ဆြထဲ ်ဳိးေသ  Polygon႔ေပပလ ပပလ မ့္မမ္္။ ၎ပရဲ Attribute က ို 

ဖြင့္သကမ့္ံပတ်ဳိး စ်ူဳိးစမ္်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။ 
 

 

1.1.26. Feature တစ္ခိုံပတ်ဳိးတ ိုင္်ဳိး   Save layer edits က ို ႏို  ပ္ေပ်ဳိးံပတ်ဳိး သ မ္်ဳိးသ မ္်ဳိး သြ ်ဳိးေပ်ဳိးပပ္။ 
1.1.27. ဤကဲ့သ ို ေသ  နမ္်ဳိးမ  ်ဳိးျဖင့္ feature မ  ်ဳိးက ို ဆက္ံပတ်ဳိး ထမ့္သြ ်ဳိးေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္။ 

1.1.28. Digitizing က ို ပပ္ဖ ို ပန္အတြက္  Toggle editing ဆ ိုတဲ ့tool က ို တစ္ခ က္ ထပႏ္ို  ပ္႔ေပ်ဳိးလ ိုက္ပပ္။  

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionSaveEdits.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png


Prepared by MIMU                         Copyright@MIMU 2019 Page 6 
 

1.1.29. Polygon ထဲက အခ   ်ဳိးအေကြရ တခ   ရက ို႔ျပင္ခ င္ပပက  Node Tool က ို သိုံ်ဳိးံပတ်ဳိး႔ေပ ရေပ်ဳိးႏို ိုင္ပပသမ္္။  

1.1.30. Polygon တစ္ခိုလိုံ်ဳိးက ို႔ေနပ ေပ ရခ ငသ္လ ်ဳိး္။  Move feature tool က ို သိုံ်ဳိးံပတ်ဳိး႔ေပ ရႏို ိုင္ပပသမ္္။  
1.1.31. Entry႔ေတြက ို ဖ က္ခ ငသ္လ ်ဳိး္။ ဖ က္ခ င္ေသ  entry က ို select လိုပ္ံပတ်ဳိး delete က ို ႏို  ပ္ေပ်ဳိးလ ိုကပ္ပ္။ 

 
 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionNodeTool.png
file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionMoveFeature.png

