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Basic GIS Training – Digitizing Polygon 

Digitizing Polygon 

For township boundary and village tract boundary 

For water feature (body) 

For forest area feature 

For agriculture land, etc. 

Polygon အမ   ျိုးအစ ျိုးအတွက် မမစ်ခ   င်ျိုးမ  ျိုး၏ area က ို နမူနာ အမြစ် digitize လိုပ်မပပါမည်။ ခ  ှေ့ဆက်မသွ ျိုး င် Layer 

အတွက် Attribute က ို ကက  တင်၍ စဉ်ျိုးစ ျိုးထ ျိုး န် လ ိုအပ်ပါသည်။ Digitizing လိုပ်ခနစဉ်မ  ပင် လ ိုအပ်ခသ  Attribute 

မ  ျိုးက ို တစ ်ါတည်ျိုး ထည့််သွင်ျိုးသွ ျိုးန ိုင်ပါသည်။ ယ ို ရ ိုျိုး  င်ျိုးစွ  မပသ န် အတွက် Attribute ၂  ိုက ိုသ  

ထည့််သွင်ျိုးထ ျိုးပါသည်။ 

 

ခအ က်ပါ Layer မ  ျိုးက ို QGIS ထဲသ ိုို့ Import လိုပ်လ ိုက်ပါ။ 

Township boundary 

Bago Village 

Yangon Village 

L1C_T46QHD_20200212T035859.tif 

exe - Digitizing Polygon ဟို QGIS project က ို Save လိုပ်လ ိုက်ပါ။ Symbology မ  ျိုးက ို ခအ က်ပါ ပ ိုအတ ိုင်ျိုး 

ခမပ င်ျိုးခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

Digitize မပ လိုပ်န ိုင် န် အတွက် Layer အသစ်တစ် ို ြန်တ ျိုးပါမည်။ ခအ က်ပါ အတ ိုင်ျိုး Layer အသစ်တစ် ို ြန်တ ျိုးခပျိုးပါ။ 

 

 
 

Shape file အသစ်တွင် File name ခန  တွင် မ မ ခပျိုးလ ိုခသ  Name က ိုခ ျိုးပါ။ File Encoding ခန   တွင် UTF8 က ိုခ  ျိုးပါ။ 

shapefile type အတွက် 'Polygon' န င့်် CRS (Coordinate Reference System) အတွက် 'EPSG4326 – WGS 84' က ို ခ  ျိုးခပျိုး 

လ ိုက်ပါ။ 

 

New attribute အတွက် အထက်တွင် 

ကက  တင်လ  ထ ျိုးခသ  Attribute table က ို Field 

name မ  ျိုး ထည့််ခပျိုး ပါမည်။ ဒ မ   အခ ျိုးကက ျိုးတ က 

Field တစ် ိုမ င်ျိုးစ  ဲှေ့ Data type နဲို့ ၎င်ျိုးတ ိုို့ ဲှေ့ width တ ိုို့ပဲ 

မြစ်ပါတယ။် 
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RiverName အတွက် ထည့််ပ ိုမ   ခအ က်ပါ ပ ိုအတ ိုင်ျိုး 

မြစ်ပါတယ။်  

Name: River 

Type: text 

Width: 80 

Field တစ် ိုအတွက် သတ်မ တ်ပပ ျိုးတ ိုင်ျိုးမ   Add to 

attributes list က ို ဆက်၍ န  ပ်ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

ခနာက်ထပ်   ခသျိုးတဲ့် Field ခတွက ို 

ဆက်ထည့််ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

Name: Type 

Type: =Text 

Width: 80 

OK န  ပ်ပပ ျိုး ဆက်သွ ျိုးပါ။ 

QGIS project ထဲသ ိုို့ 'Waterbody' နာမည်နဲို့ shapefile 

တစ် ိုခပေါ်လ ပါမည်။ သူူ့အထဲမ  ခတ ့် Frame 

ပဲ   မယ်။ ဘ  entry မ  မ့်ထည့််ခပျိုး ခသျိုးဘူျိုး။ ဒါခပမယ့်် 

Symbol က ို ကက  ခမပ င်ျိုးခပျိုးလ ိုို့  ပါတယ။် 

Digitizing စလိုပ်ြ ိုို့ န် အတွက် 'Waterbody' ဆ ိုတဲ့် 

layer က ို select လိုပ်ထ ျိုးပပ ျိုး   Toggle editing 

ဆ ိုတဲ့် tool က ို ြွင့််ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

ြွင့််ပပ ျိုးပါက Toggle editing tool က active 

မြစ်လ ပါမည်။ 

 

 

 

 

 

စဆွဲ န်အတွက် Adding Features:  

Capture Polygon က ို န  ပ်လ ိုက်ပါ။ 

ခမမပ ိုခပေါ်တွင် mouse မြင့််    န်ထ ျိုးပပ ျိုး၊ 

အစက်     င်ခသ  ခန  ခပေါ်တွင် click 

လိုပ်လ ိုက်ပါ။ ခနာက်ဆက်ပပ ျိုးခတ ့် 

အခကွှေ့အခက က်   တ ိုင်ျိုး အစက် တစ်စက်စ  

  သွ ျိုးခပျိုးပါ။  

Polygon တစ် ို၏ အပ တ်ခန   အဆ ိုျိုးက ို 

ခ  က်ပပ ျိုး ဆ ိုပါက Right-click က ို 

န  ပ်ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

 

၎င်ျိုး feature အတွက် Attribute ထည့်် န် window တစ် ို ခပေါ်လ ပါမည်။ 

file:///D:/QGIS%20Tutorials/Editing_files/mActionToggleEditing.png
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၎င်ျိုး feature အတွက် လ ိုအပ်ခသ  Attribute က ို မြည့််ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ ဥပမ   

Ayeyarwady River 

ပပ ျိုးလျှင် OK က ို ဆက်န  ပ်လ ိုက်ပါ။ 

ဤ layer က ိုြွင့််ထ ျိုးပါက ခမမပ ိုခပေါ်တွင် မ မ ဆွဲထ ျိုးခသ  Polygon 

ခပေါ်လ ပါလ မ့််မည်။ ၎င်ျိုး ဲှေ့ Attribute က ို ြွင့််ကကည့််ပပ ျိုး စူျိုးစမ်ျိုးန ိုင်ပါသည်။ 

ခမမပ ိုခပေါ်မ   Pan Map ၊ Zoom In စသည်တ ိုို့က ို သ ိုျိုးပပ ျိုး က ိုယ် digitize လိုပ်မည့်် 

ခန  နာျိုးက ို သွ ျိုးပါ။ Pan Map နဲို့ Add Feature တ ိုို့က ို အမပန်မပန် အလ န်လ န် 

အသ ိုျိုးမပ ပပ ျိုး ခမမပ ိုခပေါ်တွင် လ ို  င်ခသ  ခန  က ို သွ ျိုးန ိုင်ပါသည်။ 

 

Advanced Digitizing  

Digitizing မပ လိုပ် န် အတွက် Menu bar > Right-Click > Advanced Digitizing 

tool က ိုြွင့််ထ ျိုးပါ။. 

 

 

Advanced Digitizing Toolbar အသစ်တစ် ို ခပေါ်လ သလ ို Edit menu ခအ က်တွင်   ခသ  Commandမ  ျိုး active 

မြစ်လ ပါမည်။ ဤ tool မ  ျိုးတွင် GIS feature မ  ျိုးက ို ခပါင်ျိုးမ င်ျိုး၊ မြတ်မ င်ျိုး၊ အသစ်ထည့််မ င်ျိုး၊ ပ ိုစ အမ   ျိုးမ   ျိုးမြင့်် 

အသစ်ထည့််မ င်ျိုး၊ ပ ိုစ အမ   ျိုးမ   ျိုးန င့်် edit မပ လိုပ်မ င်ျိုး စသည်တ ိုို့ မပ လိုပ်န ိုင် န် ပါ   ပါသည်။ 

 

Simply feature 

Feature မ  ျိုးက ို အကကမ်ျိုးြ င်ျိုးပ ို ခလ က်သ  မပ  င်ပါက အသ ိုျိုးမပ ပါသည်။  

Select feature part Edit > Simplifying feature by selecting the tolerance. 

Feature မ  ျိုး  ွဲစ တ် န် အတွက် Split Features က ို အသ ိုျိုးမပ ပ ို 

မြတ်  င်ခသ  Feature (line, polygon) က ို select လိုပ်ထ ျိုးခပျိုးပါ။  

Menu bar > Edit > Split Features က ို ခ  ျိုးခပျိုးလ ိုက်ပါ။  

မြတ်မည့်် line က ို Polygon ခပေါ် ခက  ်သွ ျိုးခအ င် မြတ်ဆွဲခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

Feature မ  ျိုး ခပါင်ျိုး န် အတွက် Merge Features က ို အသ ိုျိုးမပ ပ ို 

Merge လိုပ်  င်ခသ  feature မ  ျိုးက ို select လိုပ်ထ ျိုးပါ။ 

Menu bar > Edit > Merge Selected Features က ိုန  ပ်ပါ။ 

 

ဒ ခန  မ   ဘယ ်တစ် ိုဆ က Attribute က ို ယူမလဲဆ ိုတ က ို သတ ထ ျိုးပပ ျိုးခတ ့် ခ  ျိုးခပျိုးြ ိုို့ လ ိုပါတယ။်  

ဥပမ   ပ ို-၁ အ  ခအ အမည်    Feature က ို န  ပ်ပပ ျိုး Take attribute from 

selected feature က ို န  ပ်လ ိုက်ပါက၊  လ မည့်် ပ ိုသည် Feature ခအ ဆ က 

Attribute န င့်် မြစ်ခနမည်။  

   

ထ ိုကဲ့်သ ိုို့ မဟိုတ်ပဲ အမ  ျိုးခသ  feature ဆ က Attribute က ို ခမပ င်ျိုးပပ ျိုး 

 ယူ  င်ပါက။ 

ဥပမ  ၊ ပ ို-၂ အ  ဘ  အမည်    Feature က ို န  ပ်ပပ ျိုး၊ Take attribute from selected 

feature က ို န  ပ်လ ိုက်ပါက၊  လ မည့်် ပ ိုသည် အမည်    Feature ဘ  ဆ က 

Attribute န င့်် မြစ်ခနမည်။ 
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OK က ို ဆက်န  ပ်ခပျိုးပပ ျိုး၊ feature က ို ခပါင်ျိုးခပျိုးလ ိုက်ပါ။ 

 
ဒ ခန  မ   Feature တစ် ိုတည်ျိုး မြစ်သွ ျိုး င်ခတ ့် Polygon ခတွ ကက ျိုးက မ ဉ်ခကက င်ျိုးခလျိုး ခပ  က်သွ ျိုးမယ်။ 

Feature ၂  ို အခနနဲို့ Multi-part feature (န စ်က ိုယ့်် တစ်စ တ်) မြစ်ခန ငခ်တ ့် ကက ျိုးက လ ိုင်ျိုးက    ခနမယ်။  

 

Node Tool က ို အသ ိုျိုးမပ ပ ို 

Polygon, Line မ  ျိုး၏ အနာျိုးမ ဉ်ျိုးခကက င်ျိုး မ  ျိုးက ို မပင်ဆင်ည  န ိုင်ျိုး န်အတွက် အမ  ျိုးဆ ိုျိုး 

သ ိုျိုးပါသည်။  

Editing Tool မ  ျိုးထဲမ  Node Tool က ို ခ  ျိုးလ ိုက်ပါ။ 

မပင ် င်ခသ  Polygon ၏ အနာျိုးမ ဉ်ျိုး ခပေါ်သ ိုို့ Mouse မြင့်် တစ်  က် 

Click လိုပ်ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ အနာျိုးမ ဉ်ျိုးတစခ်လ  က ်   ခနခသ  Vertex ခ ေါ် Node 

မ  ျိုး ခပေါ်လ ပါမည်။  

မပင ် င်ခသ  Node ခပေါ်က ို Left Click တစ ် က် လိုပ်လ ိုက်ပါ။ ဒါဆ ို 

 င ်အဲဒ  Node က Active မြစ်လ ပပ ျိုး၊ အမပ ခ  င် မပခနပပ ျိုးခတ ့် မပင်ဆင် န် အဆင်သင့်် မြစ်ပါပပ ။  

Node တစ ်ိုက ို ခန  ခ  ှေ့  င်ပါက ဘယည်  အထက် ခအ က် ကက  က်   ခန  က ို တွန်ျိုးခ  ှေ့လ ိုို့ 

 ပါပပ ။ Node ခပေါ်မ   မဟိုတ်ပဲ၊ မ ဉ်ျိုးခပေါ်က ို တွန်ျိုးပါက ခဘျိုးက Node ၂  ိုလ ိုျိုး နဲို့ ဆက်ခနတဲ့် အမ မ်ျိုး 

လ ိုက်ခ  ှေ့သွ ျိုးလ မ့််မည်။  

Node တစ ်ိုက ို ြ က်  င်ပါက Node ခပေါ်က ို တင်ပပ ျိုးခတ ့် Delete က ို န  ပ်လ ိုက်ပါ။ အဲဒ  Active 

မြစ်ခနတဲ့် အမပ ခ  င် Node တစ် ို ပ က်သွ ျိုးလ မ့််မည်။ ဒ နည်ျိုးနဲို့ လည်ျိုး မလ ို  င်တ က ို တစ ်ိုပပ ျိုးတစ ်ို 

ဆက်ပပ ျိုး ြ က်သွ ျိုးလ ိုို့  တယ။်  

Node အသစ် တစ ်ို ထပ်ထည့််  င်ပါက ထည့််  င်ခသ  ခန   လ ိုင်ျိုးခပေါ်တည့််တည့််မ   Mouse 

နဲို့ Double-Click လိုပ်ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ Node အသစ် လ ပါမည်။ ဒ နည်ျိုးနဲို့ ခ ျိုးဆွဲပပ ျိုးသ ျိုး ပ ိုခတွက ို 

မပန်ည  လ ိုို့  ပါတယ။် လ ိုအပ်တ ိုင်ျိုး၊ ဉ ဏ်   သလ ို အသ ိုျိုးမပ ကကခလခတ ့်။ 

 
Add Ring 

ခဘျိုးပတ်ဝန်ျိုးက င် န င့်် မတူခသ  အ   အတွက် ဆွဲသည်။ အခပါက် ခြါက်ပစ်လ ိုက်တ ။ 

ဥပမ - ပတ်ဝန်ျိုးက င်က ကိုန်ျိုးခမမခပေါ် မြစ်ပပ ျိုး အလယ်က အမ  ျိုးခသ  ကိုန်ျိုးခမမမဟိုတ်သည့်် အ  က ို ခ ျိုးဆွဲ န် အတွက် 

သ ိုျိုးသည်။  

Select feature part 

Edit >Add Ring 

Draw a new small polygon inside an existing big polygon 

Island in lake 

Lake in land 

 

Delete Ring (Add Ring ၏ ဆန်ို့က င်ြက်) 

ခဘျိုးပတ်ဝန်ျိုးက င် န င့်် တူသွ ျိုးခအ င် အခပါက်က ို မြည့််ခပျိုးလ ိုက်တ ။ 

ဥပမ - ပတ်ဝန်ျိုးက င်က ကိုန်ျိုးခမမခပေါ် မြစ်ပပ ျိုး အလယ်က အမ  ျိုးခသ  ကိုန်ျိုးခမမမဟိုတ်သည့်် အ   မြစ်ခနသည်က ို ခမမြ ိုို့ 

ပစ်လ ိုက်ပပ ျိုးခတ ့် အကိုန်လ ိုျိုး ကိုန်ျိုးခမမ မြစ်ခအ င် လိုပ်တ ။  

Select feature part 

Edit > Delete Ring 
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Fill polygon သခဘ မ   ျိုး 

5.15. Rotate Feature  

သူကခတ ့် လ ည့််ြ ိုို့ အတွက် သ ိုျိုးတယ။် 

 

Add Part  

သူကခတ ့် Attribute တစ ်ိုတည်ျိုး Feature န စ် ိုထက်မက    ခသ  multipart မ   ျိုး သခဘ မြစ်မည်။  

မူလ Feature Polygon က ို ခ  ျိုးခပျိုး။ 

Edit > Add Part 

ထပ်တ ိုျိုး  င်ခသ  Polygon တစ် ို ထပ်ဆွဲလ ိုက်ပါ။ 

ဒ  Add Part နဲို့ ဆွဲ င် Attribute က ထပ်မတ ိုျိုးလ ဘူျိုးခနာ်။ န စ်က ိုယ့်် တစ်စ တ်ခပါ ့်ခလ။ 

 

Delete Part (Add Part ၏ ဆန်ို့က င်ြက်) 

သူကခတ ့် Attribute တစ် ိုတည်ျိုး Feature န စ် ိုထက်မက    ခသ  multipart က ို၊ feature part တစ် ို ိုက ို 

ပယ်ြ က်ပစ်တ မ   ျိုးခပါ ့်။ အပ ိုင်ျိုးခလျိုး တစ် ို က ို မြတ်ပစ်လ ိုက်တ မ   ျိုးခပါ ့်။  

Edit > Delete Part 

ြ က်  င်ခသ  Feature ခပေါ် Click လိုပ်ခပျိုးလ ိုက်ပါ။ ပ က်သွ ျိုးလ မ့််မယ်။  

ဒ  Delete Part နဲို့ ြ က်  င ် Attribute က မပ က်သွ ျိုးဘူျိုး။ တစ်စ တ်ပဲ ပ က်သွ ျိုးမယ်။ ြဲ့်ပပ ျိုး ြ က်လ ိုက်တ ။ (Delete က 

အ ျိုးလ ိုျိုးပ က်သွ ျိုးတ ) 

 

Cut Features 

 မြတ်ပပ ျိုးခတ ့် တခန  မ   သွ ျိုးထည့််ြ ိုို့ သ ိုို့မဟိုတ ်လ ိုျိုးဝမြတ်ထိုတ်ြ ိုို့။ မူ င်ျိုးကခတ ့် ပ က်သွ ျိုးမယ်။  

 

Copy Features 

ကူျိုးပပ ျိုးခတ ့် တခန  မ   သွ ျိုးထည့််ြ ိုို့။ မူလ feature က မပ က်သွ ျိုးဘူျိုး။ 

 

Paste Features 

 တခန  ကခန ကူျိုးပပ ျိုး လ    ြ ိုို့။  

 

ကဲဒ ခလ က်ဆ ို QGIS က ို သ ိုျိုးပပ ျိုးခတ ့် Polygon, Line, Point စတဲ့် Feature ခတွက ို topology မ န်ကန်စွ နဲို့ ခက င်ျိုးခက င်ျိုး 

ခ ျိုးဆွဲတတ်မယ် ထင်ပါတယ်။ 


